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Latar belakang dari pembuatan aplikasi ini yaitu melihat
dari kebiasaan masyarakat yang sering mengonsumsi
makanan cepat saji serta bisnis healthy food yang belum
terlalu ramai, maka itu dengan adanya bisnis serta
aplikasi untuk pemesanan makanannya berguna untuk
membantu user dalam mengatur nutrisi dalam tubuh
agar tetap terjaga

PROJECT 01
SAINE FOOD

GOAL
Membuat bisnis healthy food serta
aplikasinya, dimana aplikasi ini untuk
membantu masyarakat menjadi
tertarik menjaga pola hidup yang
sehat dan mempermudah customer
untuk memesan varian menu yang
beragam

RESULT
User dapat melihat jumlah
dari nutrisi makanan sehat,
sehingga nutrisi dalam tubuh
tetap terjaga

BACKGROUND

TAMPILAN MENU TAMPILAN NUTRISI TAMPILAN CART



Latar belakang dalam pembuatan aplikasi ini yaitu untuk
mengurangi dan memutus penyebaran Covid-19 dengan
menerapkan social distancing atau jaga jarak ketika
berada di tempat umum. Aplikasi ini dapat membantu
untuk  memberikan solusi dengan tujuan membangun
aplikasi guna membantu masyarakat untuk mematuhi
protokol social distancing.

PROJECT 02
KEN-KO

GOAL
Membantu masyarakat agar dapat
melakukan aktivitas kesehariannya
di tempat umum sembari
menghindari keramaian dan
diharapkan dari aplikasi ini dapat
mendukung prinsip social
distancing dalam situasi COVID-19

RESULT
KEN-KO membantu user merencanakan user
untuk melakukan kunjungan ke tempat umum
berdasarkan informasi real-time. Aplikasi ini
akan menginformasikan waktu yang tepat
untuk memilih tempat yang akan dikunjungi
dan tidak terlalu ramai sehingga dapat tetap
mematuhi social distancing

BACKGROUND

TAMPILAN HOME

TAMPILAN EXPLORE LOKASI



Llatar belakang dari pembuatan aplikasi ini yaitu belum
adanya inovasi yang mengoptimalkan pemanfaatan
teknologi dalam sektor pertanian khususnya untuk
menciptakan mesin hidroponik yang menggunakan
teknologi Internet of Things

PROJECT 03
MY HYDRO

GOAL
Aplikasi untuk pemantauan dan
pengendalian jarak jauh pada mesin
hidroponik. Aplikasi ini bertujuan
untuk monitoring tanaman pada
mesin hidroponik, membantu
menyiram sayuran, mengatur suhu,
intensitas cahaya melalui jarak jauh

RESULT
Aplikasi ini dapat melakukan
monitoring dan  memberikan
perintah pada mesin hidroponik
dari jarak jauh

BACKGROUND

TAMPILAN HOME
TAMPILAN DETAIL RAK

MESIN HIDROPONIK

TAMPILAN
MONITORING DAN

PENGATURAN MESIN



Latar belakang dari pembuatan aplikasi ini yaitu masih
banyak masyarakat yang kesulitan untuk menemukan
resep makanan yang sesuai dengan bahan yang tersedia
di dapurnya sehingga menyebabkan masyarakat
mengonsumsi makanan dari luar rumah dan menjadi
jarak untuk masak di rumahnya

PROJECT 04
DAPOERKU

GOAL
Aplikasi ini bertujuan untuk
membantu user dalam
mendapatkan rekomendasi
makanan berdasarkan bahan
makanan yang dimiliki oleh user
serta terdapat tutotial untuk
mengolah makanan tersebut

RESULT
Aplikasi ini dapat memberikan
informasi nutrisi dari tiap resep
masakan yang ada serta terdapat
video tutorial sehingga dapat di
praktikan oleh user dengan
mudah

BACKGROUND

TAMPILAN HOME

TAMPILAN RESEP
MASAKAN

BERDASARKAN BAHAN
MAKANAN YANG ADA

TAMPILAN TUTORIAL
MASAK DAN

INFORMASI NUTRISI
PADA MAKANAN



Latar belakang dari pembuatan sistem ini yaitu karena
seiring berjalannya waktu dimana masyarakat
mengalami kesulitan untuk menemukan rumah yang
sesuai dengan kriteria yang diinginkan serta memiliki
keterbatasan lahan sehingga sulit untuk membangun
rumah akibat dari angka kelahiran yang tinggi

PROJECT 05
MY RESIDENCE

GOAL
My Ressidence merupakan
website untuk pencarian rumah
yang bertujuan untuk
memberikan rekomendasi
rumah impian yang dicari oleh
user berdasarkan kriteria
tertentu

RESULT
Hasil yang akan dilihat oleh user
yaitu rekomendasi rumah
berdasarkan hasil pencarian
yang telah diinput oleh user

BACKGROUND

TAMPILAN HOME

TAMPILAN FIND YOUR
PERFECT HOME


